Vzdeldvacia oblast: Matematika a praca s informaciami

Nazov predmetu Matematika

Casovy rozsah vyucby

Rocnik nulty 1. 2. 3. 4. spolu
Statny vzdelavaci program - 4 4 4 4 16
Skolsky vzdelavaci program - 1 1 - - 3
Spolu: - 5 5 4 4 19
Stupen vzdelania ISCED 1

Forma Studia dennd

Dlzka studia Stvorroéna

Vyudovaci jazyk slovensky

Ucebné osnovy — Matematika

Vzdeldvaci Standard nepredstavuje iba suhrn katalégov, ktoré stanovuju vykony a obsah
vyucovacieho predmetu, ale je to predovsetkym program ro6znych Cinnosti a otvorenych prilezitosti
na rozvijanie individualnych uéebnych moznosti Ziakov.

Vzdeldvaci Standard pozostdva z charakteristiky predmetu a zdkladnych uéebnych cielov, ktoré sa
konkretizuju vo vykonovom Standarde. Je to uceleny systém vykonov, ktoré su vyjadrené kognitivne
odstupriovanymi konkretizovanymi ciefmi — ucebnymi poZiadavkami. Tieto zakladné poZiadavky
moézu ucitelia este viac Specifikovat, konkretizovat a rozvijat v podobe dalsich blizkych ucebnych
ciefov, u¢ebnych uloh, otdzok, ¢i testovych polozZiek.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom sa zd6razniuju pojmy ako kltcovy
prvok vnutornej Struktury ucebného obsahu. Ucivo je v fiom Strukturované podlia jednotlivych
tematickych celkov. Je to zdklad vymedzeného udebného obsahu. To v3ak nevyluéuje moznost
ucitelov tvorivo modifikovat stanoveny ucebny obsah v ramci Skolského vzdelavacieho programu
podla jednotlivych ro¢nikov.

Vzdelavaci Standard uc¢ebného predmetu matematika ako program aktivity Ziakov je koncipovany tak,
aby vytvdral moznosti na tie kognitivne ¢innosti Ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi si hladanie,
patranie, skimanie, objavovanie, lebo v nich spociva zakladny predpoklad pozndvania a
porozumenia.

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet matematika je na primdrnom stupni vzdeldvania prioritne zamerany na budovanie zdkladov
matematickej gramotnosti a na rozvijanie kognitivnych oblasti — vedomosti (ovladanie faktov,
postupov), aplikdcie (pouzivanie ziskanych vedomosti na rieSenie problémov redlneho Zivota),
zdbvodriovanie (riesenie zloZitejsich problémov, ktoré vyzaduju Sirsie chapanie suvislosti a vztahov).




Vyucba matematiky musi byt vedena snahou umoznit ziakom, aby ziskavali nové vedomosti
Spirdlovite, vrdtane opakovania uciva na zaciatku skolského roku s propedeutickymi postupmi
prostrednictvom rieSenia uloh s r6znorodym kontextom i divergentnych uloh, aby tvorili jednoduché
hypotézy a skimali ich pravdivost, vedeli pouzivat rézne spbsoby reprezentdcie matematického
obsahu (text, tabulky, grafy, diagramy), rozvijali svoju schopnost orientacie v rovine a priestore.
Obsah vzdeldvania je spracovany na kompetencnom zaklade. Pri objavovani a prezentdcii novych
matematickych poznatkov sa vychadza z predchadzajuceho matematického vzdelania Ziakov, z ich
skisenosti s aplikaciou uz osvojenych poznatkov. Na hodindch matematiky sa tiez kladie déraz na
rozvoj ziackych schopnosti a zruc¢nosti, predovsetkym vacSou aktivizaciou Ziakov. Proces ziskavania
novych matematickych vedomosti u Ziakov musi uéitel realizovat s prevahou pozorovania a
experimentovania v ich prirodzenom prostredi. Ucitel by mal tieZz naucit Ziakov spravne klast otazky,
odhadnut vysledky i korektne formulovat zavery. Uéenie matematiky by malo byt pre Ziakov
zaujimavé, aby sa u nich formoval pozitivny vztah k matematike a aby ju vnimali ako nastroj na
rieSenie problémovych uUloh kazdodenného Zivota.

Vzhladom na charakter predmetu je potrebné prispdsobit schopnostiam Ziakov rychlost preberania
tematickych celkov rovnako ako ich poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramci rocnikov.

2. VVychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania

Su v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdeldvacieho Standardu pre vyucovaci

predmet Matematika, schvaleného ako stcast SVP pre prvy stuperi zakladnej $koly pod &islom 2015-
5129/1758:1-10A0.

3. Rozsah vyucovania predmetu



1. rocnik

Casova dotécia: ro¢ne: 165 vyudovacich hodin
tyZzdenne: 5 vyucovacich hodin

Tematicky celok:

7 w7

Prirodzené cCisla1-20a 0

50 hodin

Obsahovy standard:
> skupina, pocet predmetov (prvkov) v skupine, Cislo
» par
» parny a neparny pocet predmetov
» viac, menej, rovnako
» prirodzené ¢islal—-20a0
» jednotky, desiatky
» rozklad ¢isla na jednotky a desiatky
> prvy, druhy, treti, ..., dvadsiaty
> Ciselny rad
» pojmy suUvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade: pred, za, hned pred, hned za, predposledny,

posledny, nasledujuci, predchadzajuci

vzostupny Ciselny rad (od najmensieho Cisla po najvacsie cislo)

zostupny Ciselny rad (od najvacsieho Cisla po najmensie cislo)

¢iselnd os

relacné znaky >, <, =

nerovnice (na propedeutickej urovni)

slovné Ulohy na porovnavanie charakterizované vztahmi viac, menej, rovnako

YVVVVYYVY

Vykonovy standard:

= urcit pocet prvkov v skupine (pocitanim po jednom, po dvoch, na prvy pohlad) a vyjadrit ho
prirodzenym cislom,

= vytvorit (vyznadit, oddelit) skupinu s danym po¢tom prvkov,

= porovnat pocet prvkov v dvoch skupinach (pocitanim i na prvy pohlad),

* napisat a precitat Cislo,

= rozlozit ¢islo na jednotky a desiatky,

= zloZit ¢islo z jednotiek a desiatok,

= pouzit zakladné i radové ¢islovky v ¢iselnom obore do 20,

= orientovat sa v ¢iselnom rade,

= vytvorit vzostupny a zostupny Ciselny rad,

= zobrazit ¢islo na ¢iselnej osi,

= doplnit chybajlce ¢isla do vzostupného aj zostupného Ciselného radu,

= vymenovat niekolko ¢isel mensich (vacsich) ako dané Eislo,

= usporiadat ¢isla podla velkosti vzostupne i zostupne,

= porovnat dve Cisla a vysledok porovnania zapisat pomocou

= relacnych znakov >,<, =,

= vyriesit jednoduché nerovnice,

= vyriesit slovné Ulohy na porovnavanie.



Tematicky celok:

Scitanie a odcitanie v Ciselnom obore do 20
50 hodin

Obsahovy standard:

YVVVVYY

VVVVVYVYVYVYYVY

sCitanie, odcitanie

znaky +, @, =

s¢itanie a odcitanie na modeloch (dynamicky model, staticky model)
sCitanie a odcitanie pomocou zndzornenia

sCitanie pocitanim po jednom, dopocitanim druhého scitanca k prvému, dopocitanim
mensieho s¢itanca k vacésiemu

sCitanie a odcitanie pouzitim zautomatizovaného spoja

jednoduché slovné ulohy typu:

urcit sucet, ked' st dané dva séitance

zvacsit dané Cislo o niekolko jednotiek

uréit jedného séitanca, ak je dany sucet a druhy séitanec

zmendsit dané ¢islo o niekol'ko jednotiek

porovnat rozdielom

rovnice (na propedeutickej Urovni)

Vykonovy Standard:

s¢itat a od¢itat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad 10,

pouZit znaky +, @, =,

vytvorit priklady na s¢itanie a od¢itanie k danej situacii (matematizacia realnej situacie),
vytvorit slovné ulohy k danému numerickému prikladu na scéitanie a od¢itanie v ¢iselnom
obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10,

s¢itat a od¢itat prirodzené ¢isla v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zaklad 10 na Urovni
manipulacie,

vyriedit jednoduché slovné uUlohy na scitanie a odcitanie v Ciselnom obore do 20 bez
prechodu cez zaklad 10,

vyriesit jednoduché rovnice.

Tematicky celok:
Geometria a meranie
15 hodin

Obsahovy Standard:

>

VVVVYVYYVYY

rovinné geometrické Utvary: kriva Ciara, rovna Ciara, otvorena a uzavreta Ciara, kruh, Stvorec,
trojuholnik, obdiZnik

kreslenie, rysovanie

priestorové geometrické Utvary: kocka, valec, gula

vpravo, vlavo, hore, dole, nad, pod, do, na, pred, za, vedla, medzi, vpredu, vzadu
pojmy pre porovnavanie: dlihsi, kratsi, vyssi, nizsi, Sirsi, uzsi, najdlhsi, najkratsi, najnizsi,
nestandardné jednotky dizky (stopa, palec, dlaf, laket, iny predmet — napr. spinka)
bludisko, labyrint

symboly na orientaciu v Stvorcovej sieti: ™ > | &

kreslenie a rysovanie obrdzkov v stvorcove;j sieti

zhodné zobrazenie — osova simernost (na propedeutickej trovni)

Vykonovy Standard:

rozlisit, pomenovat a nakreslit krivd, otvorent i uzavretd ciaru,




rozlisit, pomenovat, narysovat rovnu Ciaru,

rozlisit, pomenovat, nakreslit rovinné geometrické utvary,

rozlisit a pomenovat priestorové geometrické Utvary,

umiestnit (dokreslit) rovinné a priestorové geometrické Utvary podla pokynov,

urcit polohu geometrickych Utvarov v priestore,

porovnat a usporiadat (vzostupne, zostupne) predmety podla dizky (vysky, Sirky, ...),
odmerat dizku (vysku, $irku, ...) daného predmetu pomocou nestandardnych jednotiek dizky,
najst a vyznacit cestu v jednoduchom bludisku, labyrinte,

na zaklade symbolov I - {, < nakreslit (narysovat) v Stvorcovej sieti obrazok,
pomocou symbolov I = |, ¢ popisat obrazok v Stvorcovej sieti,

v Stvorcove;j sieti dokreslit (dorysovat) osovo simerny obrazok.

Tematicky celok:
Riesenie aplikacnych tloh a tloh rozvijajtcich Specifické matematické myslenie
30 hodin

Obsahovy Standard:

>
>
>

Y

VVVYVYYVYY

VVYVYYV

predmety, objekty, Cisla, ktoré danu vlastnost maju a ktoré danu vlastnost nemaju

triedenie podla farby, tvaru, velkosti, materialu,

dichotomické triedenie (vysledkom triedenia su dve skupiny) podla dvoch vlastnosti,
dichotomickeé triedenie bez uréenia vlastnosti,

trichotomické triedenie (vysledkom triedenia su tri skupiny) podla troch vlastnosti,
trichotomické triedenie bez urcenia vlastnosti

pravda, nepravda

pravdivost, nepravdivost

veta, tvrdenie

kvantifikované vyroky: vsetky, nie vsetky, vSetci, nie vietci, Ziaden, kazdy, niekto, nikto, ni¢
porovnavanie podla velkosti, dizky, vysky, veku, rychlosti, mnoZstva, poctu objektov v
skupinach a pod.

postupnost znakov, symbolov, ¢isel, obrazkov

nepriamo sformulované udlohy

tabulka, riadok, stipec, Udaj

hodiny (¢as)

Vykonovy Standard:

roztriedit predmety, objekty, ¢isla podla toho, ¢i danu vlastnost maju alebo nemaju,
roztriedit predmety, objekty a ¢isla podla jedného alebo viacerych znakov,
uréit vlastnost, podla ktorej boli predmety, objekty, ¢isla roztriedené,

urcit vlastné kritérium triedenia,

rozhodnut o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia,

sformulovat pravdivy alebo nepravdivy vyrok,

vytvorit negaciu jednoduchého vyroku,

rozlisit a spravne pouZit kvantifikované vyroky,

porovnat dva objekty podla danej vlastnosti,

identifikovat jednoduché pravidlo vytvorenia danej postupnosti,

doplnit do postupnosti niekolko chybajucich znakov, symbolov, Cisel, obrazkov,
najst niekolko réznych spésobov usporiadania predmetov, znakov, symbolov,
vyriesit nepriamo sformulované ulohy na scitanie a od¢itanie

v ¢iselnom obore do 20,

orientovat sa v jednoduchej tabulke, identifikovat riadok, stipec, ddaj,

doplnit ddaje do jednoduchej tabulky




= urdit na digitalnych i ruéi¢kovych hodinach celé hodiny,
= znazornit na digitalnych i ru¢i¢kovych hodinach celé hodiny.

Tematicky celok:
Scitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20s prechodom cez zaklad 10
20 hodin

Obsahovy Standard:
» sCitanie pocitanim po jednom, dopocitanim druhého scéitanca k prvému, dopocitanim
mensieho séitanca k vacésiemu
sCitanie a od¢itanie pouzitim zautomatizovaného spoja
rovnice (na propedeutickej Urovni)
jednoduché slovné ulohy typu:
urcit sucet, ked' su dané s¢itance
zvacsit dané Cislo o niekol'ko jednotiek
uréit jedného scitanca, ak je dany sucet a druhy s¢itanec
zmendsit dané ¢islo o niekol'ko jednotiek
porovnat rozdielom
zloZena slovna uloha typu:
urcit sucet, ked' st dané tri s€itance
uréit rozdiel, ked' je dany mensenec a dva mensitele

VVVVVVVYVVYVYY

Vykonovy Standard:
= séitat a odéitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zaklad 10,
= séitat (odCitat) Cisla v lubovolnom poradi pri rieseni tloh,
= vyriedit jednoduché rovnice na séitanie a od¢itanie,
= vyriedit jednoduché slovné Ulohy na séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20,
= vyriedit zloZené slovné ulohy na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20,
= yytvorit jednoduché i zloZzené slovné Ulohy k danému numerickému prikladu na séitanie a
odcitanie v ¢iselnom obore do 20,
= séitat viac rovnakych séitancov.

Pouzité prierezové témy:
M Vychova k manZelstvu a rodi¢ovstvu
M Dopravna vychova — vychova k bezpeénosti v cestnej premavke




2. rocnik

Casova dotécia: ro¢ne: 165 vyucovacich hodin
tyZzdenne: 5 vyucovacich hodin

Tematicky celok:
Scitanie a odcitanie v ciselnom obore do 20s prechodom cez zaklad 10
20 hodin

Obsahovy Standard

>

VVVVVYVYVYVYYVY

>

sCitanie pocitanim po jednom, dopocitanim druhého séitanca k prvému, dopocitanim
mensieho sc¢itanca k vacsiemu

s¢itanie a od¢itanie pouzitim zautomatizovaného spoja
rovnice (na propedeutickej Urovni)

jednoduché slovné ulohy typu:

urcit sucet, ked' su dané séitance

zvacsit dané Cislo o niekolko jednotiek

urcit jedného scitanca, ak je dany stcet a druhy s¢itanec
zmensit dané ¢islo o niekol'ko jednotiek

porovnat rozdielom

zloZzenad slovna uloha typu:

uréit sucet, ked su dané tri s¢itance

uréit rozdiel, ked je dany mensenec a dva mensitele
propedeutika ndsobenia a delenia prirodzenych Cisel

Vykonovy Standard:

sCitat a odCitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zaklad 10,

s¢itat (od¢itat) disla v lubovolnom poradi pri rieeni tloh,

vyriesit jednoduché rovnice na séitanie a odéitanie,

vyriesit jednoduché slovné Ulohy na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20,

vyriesit zlozené slovné Ulohy na séitanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20,

vytvorit jednoduché i zlozené slovné uUlohy k danému numerickému prikladu na scitanie a
odcitanie v ¢iselnom obore do 20,

s¢itat viac rovnakych s¢itancov,

odcitat viac rovnakych mensitelov.

Tematicky celok:
Vytvdranie prirodzenych cisel v ¢éiselnom obore do 100
20 hodin

Obsahovy Standard:

VVVYVYYVYYVYVYVYYY

pocitanie po dvoch, troch, ..., po jednotkach, po desiatkach

prirodzené ¢isla1—-100a 0

Cislo, ¢islica, cifra

jednociferné Cislo, dvojciferné Cislo, trojciferné cislo

jednotky, desiatky

rozklad Cisla na jednotky a desiatky

prvy, piaty, ..., dvadsiaty piaty, ..., sty

¢iselny rad

pojmy suvisiace s orientaciou v Ciselnom rade: pred, za, hned pred, hned' za, prvy, druhy, ...,
predposledny, posledny




VVVYVYVYVYYVY

vzostupny a zostupny Ciselny rad

Ciselna os

vacsie, mensie, rovné, najvacsie, najmensie

relacné znaky >, <, =

nerovnice (na propedeutickej trovni)

slovné Ulohy na porovnavanie charakterizované vztahmi viac, menej, rovnako

Vykonovy Standard:

uréit pocet prvkov v skupine a vyjadria ho prirodzenym ¢&islom,
vytvorit (vyznacit, oddelit) skupinu s danym poétom prvkov,

napisat a precitat Cislo,

rozlisit a spravne pouzit pojmy Cislo, ¢islica, cifra,

rozlisit jednociferné, dvojciferné a trojciferné &islo,

rozloZit dvojciferné Cislo na jednotky a desiatky,

zlozit z jednotiek a desiatok dvojciferné &islo,

pouzit radové Cislovky v ¢iselnom obore do 100,

orientovat sa v ¢iselnom rade,

vytvorit vzostupny a zostupny Ciselny rad,

doplnit chybajtce Cisla do vzostupného aj zostupného ¢iselného radu,
zobrazit ¢islo na Ciselnej osi,

usporiadat ¢isla podla velkosti vzostupne i zostupne,

porovnat dve Cisla a vysledok porovnania zapisat pomocou rela¢nych znakov >,<, =,
vymenovat niekolko ¢isel mensich (vidésich) ako dané ¢islo

vyriesit jednoduché nerovnice,

vyriesit slovné Ulohy na porovnavanie.

Tematicky celok
Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v ¢iselnom obore do 100
90 hodin

Obsahovy standard:

>
>
>

VVV VYV

VVVVYVYVY VYY

pamatové séitanie a od¢itanie:

sCitanie a odcitanie celych desiatok

sCitanie dvojciferného a jednociferného Ccisla bez prechodu cez zdklad 10, oddcitanie
jednociferného Cisla od dvojciferného bez prechodu cez zéklad 10

sCitanie dvojciferného Cisla a celej desiatky, odcitanie celej desiatky od dvojciferného Cisla
sCitanie dvojciferného cisla a jednociferného ¢isla s prechodom cez zdklad 10, odcitanie
jednociferného Cisla od dvojciferného s prechodom cez zaklad 10

s¢itanie a odcitanie dvojcifernych Cisel bez prechodu cez zaklad 10

sCitanie a odcitanie dvojcifernych cisel s prechodom cez zaklad 10

algoritmus pisomného scitania a odcitania dvoch prirodzenych cisel bez prechodu i s
prechodom cez zaklad 10

sCitanie troch a viacerych prirodzenych cisel

komutativnost ako vlastnost scitania (na propedeutickej Grovni)

rovnice (na propedeutickej Urovni)

jednoduché slovné ulohy na scitanie:

urcit sucet, ak si dané séitance

zvacsit dané Cislo o niekolko jednotiek

jednoduché slovné ulohy na odditanie:

urcit rozdiel dvoch Cisel

zmensit dané Cislo o niekolko jednotiek




>
>
>

porovnat rozdielom
zloZzené slovné Ulohy typu:a+b+c,a+b—-c,a—-b+ca—-b-c
kontrola sprdvnosti (skuska spravnosti)

Vykonovy standard:

sCitat prirodzené Cisla spamati,

odcitat prirodzené Cisla spamati,

sCitat prirodzené Cisla pisomne,

od¢itat prirodzené Cisla pisomne,

pri rieSeni Uloh vyuzit komutativnost s¢itania,

vyriesit jednoduché rovnice v ¢iselnom obore do 100,
vyriesit jednoduché slovné Ulohy v ¢iselnom obore do 100,
vyriesit zlozené slovné Ulohy v ¢iselnom obore do 100,

pri rieSeni slovnych uloh vykonat kontrolu spravnosti.

Tematicky celok:
Geometria a meranie
20 hodin

Obsahovy standard:

VVVVYVYVYVVVYVYVVYYVYY

bod, oznacenie bodu velkym tlatenym pismenom (A, B,...)
priamka, polpriamka, usecka

bod patri (nepatri) Utvaru, bod lezi (nelezi) na utvare

krajné body usecky

jednotky dizky: milimeter (mm), centimeter (cm), meter (m)
dizka usecky v centimetroch

porovndvanie a usporiadanie Useciek pomocou pruzku papiera, meranim a odhadom,
nastroje na meranie dizky: pravitko, meter, meracie pasmo
nestandardné jednotky dizky: palec, stopa, laket a pod.
uzavreta Ciara

pomenovanie mnohouholnikov: trojuholnik, Stvoruholnik, ...
strana a vrchol rovinného geometrického utvaru

zhodné zobrazenie — posunutie (na propedeutickej irovni)
vzor, obraz

stavba z kociek

Vykonovy standard:

vyznacit bod a pomenuju ho,

narysovat, oznacit a pomenovat priamku, polpriamku, Gsecku,

vyznadit bod, ktory danému Gtvaru (Usecke, priamke, polpriamke) patri, resp. nepatri,
vyznacit Usecku na priamke, polpriamke,

narysovat Usecku, ak st dané dva krajné body,

odmerat dizku predmetu za pomoci pravitka (s presnostou na centimetre) a vysledok
merania zapisat,

odmerat dizku Gsecky (s presnostou na centimetre),

porovnat a usporiadat tsecky podla dizky,

narysovat Use¢ku danej dizky (s presnostou na centimetre),

odmerat vzdialenost za pomoci metra i pasma (s presnostou na metre) a vysledok merania
zapisat,

spravne pouzit a oznacit jednotky dizky,

pri merani dizky pouZit vhodny ndstroj na meranie a zvolit vhodnt jednotku dizky,

odmerat dizku za pomoci nestandardnych jednotiek,




narysovat uzavretu ¢iaru,

identifikovat a pomenovat mnohouholniky,

identifikovat strany a vrcholy rovinnych geometrickych dtvarov,

v stvorcovej sieti dokreslit (dorysovat) zhodny obrazok,

postavit jednoduchu stavbu z kociek podla vzoru a podla obrazka.

Tematicky celok:
Riesenie aplikacnych uloh a tloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie
15 hodin

Obsahovy Standard:

VVVVVVVYVVVVYVYVYVYYVY

pravda, nepravda

postupnost znakov, symbolov, ¢isel, obrazkov

pravidlo vytvorenia postupnosti znakov, symbolov, Cisel, obrazkov
doplnenie Cisel, znakov, symbolov do postupnosti

systém usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov

sposoby usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov
pocet vSetkych moznosti usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov
nepriamo sformulované ulohy

zber Udajov a ich zaznamenavanie réznymi sposobmi

tabulka, riadok tabulky, stipec tabulky, udaj

jednotky ¢asu: hodina, minuta

¢asové Udaje: pol hodiny, stvrt hodiny, tristvrte hodiny

sudoku s rozmermi max. 5x5

magicky Stvorec s rozmermi max. 4x4

platidla: eura (€), centy (c)

numerické a slovné ulohy z oblasti finan¢nej gramotnosti

Vykonovy Standard:

rozhodnut o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia,

identifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov,

na zaklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko Ccisel, znakov,
symbolov,

vytvorit systém pri hladani a zapisovani spésobov usporiadania dvoch (troch) predmetov,
znakov, symbolov,

najst vsetky rozne spdsoby usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov,

urcit pocet moznosti usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov,

vyriesit nepriamo sformulované ulohy na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 100,
zozbierat, zoskupit, zaznamenat Udaje réznymi spdsobmi,

vytvorit jednoduchd tabul'ku a orientovat sa v nej,

doplnit do tabul'ky chybajice udaje,

vyuzivat tabulku ako nastroj na riesenie uloh,

oznacit a pomenovat jednotky ¢asu,

urcit ¢as na digitalnych i rucickovych hodinach,

znazornit ¢as na digitalnych i ruci¢kovych hodinach,

doplnit chybajtce ¢isla (znaky) podla logického usporiadania (sudoku, magické stvorce),
vymenovat platidla,

najst niekolko spGsobov zaplatenia danej sumy,

vyriesit primerané ulohy z oblasti financnej gramotnosti.




3. rocnik

Casova dotécia: 132 hodin roéne

4 hodiny tyzdenne

Tematicky celok:
Nasobenie a delenie v obore nasobilky
45 hodin

Obsahovy standard:

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVYVVYYVYVY

nasobenie s vyuzitim modelov (napr. grafické znazornenie, stvorcova siet),
rozliSenie, Ze model 3 . 4 sa nerovna modelu 4. 3,

operacia ,ndsobenie”, znak nasobenia . (krat),

nasobok ¢isla,

parne a neparne Cislo,

ndsobenie pouZitim zautomatizovaného spoja, nasobilka,

niekol'kokrat viac,

komutativnost ako vlastnost nasobenia (na propedeutickej Urovni),
delenie podla obsahu (delenie po, rozdelenie na skupiny danej velkosti),
delenie na rovnaké casti (delenie na dany pocet rovnakych c¢asti),
delenie, znak delenia : (delené),

delenie pouzitim zautomatizovaného spoja,

niekolkokrat menej,

matematizacia redlnej situacie,

jednoduché slovné ulohy typu:

urcit sucet viacerych rovnakych scitancov,

zvadsit dané Cislo niekolkokrat,

rozdelit dané ¢islo na dany pocéet rovnako velkych ¢asti (delenie na rovnaké ¢asti),
rozdelit dané ¢islo na Cisla danej velkosti (delenie podla obsahu),
zmendsit dané Cislo niekolkokrat,

porovnat podielom,

kontrola sprdvnosti rieSenia slovnej ulohy,

otdzka a odpoved k slovnej tlohe,

jedna cast celku: polovica, tretina, stvrtina,

Cast celku: dve tretiny, tri Stvrtiny.

Vykonovy Standard:

vymodelovat nasobenie prirodzenych Cisel ako suéet viacerych rovnakych séitancov a zapisat
ho pomocou znaku nasobenia (s reSpektovanim poradia Cinitelov),

vymenovat €isla po 2, 3, 4, 5, ..., 10 vzostupne,

vynasobit prirodzené ¢isla v obore malej nasobilky do 100 spamati,

zvacsit dané Cislo nasobenim niekolkokrat,

vytvorit priklady na nasobenie k danej situacii,

pri rieSeni Uloh vyuzit vztah medzi s¢itanim viacerych rovnakych séitancov a nasobenim,
pri rieseni Uloh vyuZit komutativnost nasobenia,

rozdelit celok na skupiny danej velkosti (delenie podla obsahu),

rozdelit celok na dany pocet rovnakych ¢asti (delenie na rovnaké casti),

zapisat delenie podla obsahu a delenie na rovnaké ¢asti pomocou znaku delenia,
vymenovat ¢isla po 2, 3, 4, 5, ..., 10 zostupne,

vydelit prirodzené ¢isla v obore nasobilky do 100 spamati,

zmendsit dané Cislo delenim niekolkokrat,

vytvorit priklady na delenie k danej situacii,




pri rieSeni Uloh vyuzit vztah medzi odéitanim viacerych rovnakych mensitelov a delenim,
vyriesit jednoduchu rovnicu na ndsobenie a delenie v ¢iselnom obore do 100,

vyriesit jednoduché slovné Ulohy na nasobenie a delenie prirodzenych ¢isel v obore nasobilky
do 100,

vytvorit jednoduché slovné ulohy k danému numerickému prikladu na nasobenie a delenie v
obore nasobilky do 100,

overit spravnost riesenia (vysledku) ulohy,

k slovnej tlohe sformulovat otazku a zostylizovat spravnu odpoved,

pomenovat jednu Cast celku,

urcit, aka éast celku je vyznacena (oddelena).

Tematicky celok:
Vytvdranie prirodzenych cisel v ¢iselnom obore do 10 000
45 hodin

Obsahovy Standard:

Y VVYV
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pocitanie po tisicoch, stovkach, desiatkach a jednotkach,

jednociferné Cislo, dvojciferné Cislo, trojciferné ¢islo, Stvorciferné &islo,

jednotky, desiatky, stovky, tisicky,

rozklad cisla (dvojciferné: na sucet jednotiek a desiatok; trojciferné: na sucet jednotiek,
desiatok a stoviek; Stvorciferné: na sucet jednotiek, desiatok, stoviek a tisicok),

¢iselny rad,

pojmy suvisiace s orientaciou v ciselnom rade: pred, za, hned pred, hned za, ...
predposledny, posledny,

vzostupny a zostupny Ciselny rad,

Ciselna os,

vacsie, mensie, rovné, najvacsie, najmensie,

nerovnice (na propedeutickej Urovni),

slovné ulohy na porovnavanie charakterizované vztahmi viac, menej, rovnako,

pravidld zaokruhlovania,

zaokruhlovanie cisla na desiatky, zaokrdhlovanie Cisla na stovky, zaokrdhlovanie Cisla na
tisicky (aritmetické),

znak zaokruhlovania (=).

Vykonovy Standard:

urcit pocet prvkov v skupine a vyjadrit ho prirodzenym cislom,
napisat a precitat ¢islo,

rozlisit jednociferné, dvojciferné, trojciferné a stvorciferné éislo,
rozlozit trojciferné ¢islo na jednotky, desiatky, stovky,

rozlozit Stvorciferné ¢islo na jednotky, desiatky, stovky, tisicky,
zlozit z jednotiek, desiatok a stoviek trojciferné Cislo,

zloZit z jednotiek, desiatok, stoviek a tisicok Stvorciferné ¢is
orientovat sa v ¢iselnom rade,

vytvorit vzostupny a zostupny Ciselny rad,

doplnit chybajtce ¢isla do vzostupného aj zostupného ¢iselného radu,
zobrazit ¢islo na Ciselnej osi,

usporiadat Cisla podla velkosti vzostupne i zostupne,

porovnat dve Cisla a vysledok porovnania zapisat pomocou znakov >,
vymenovat niekolko ¢isel mensich (vac¢sich) ako dané Eislo,

vyriesit jednoduché nerovnice,

vyriesit slovné Ulohy na porovnavanie,

zaokruhlit ¢islo na desiatky, stovky i tisicky podla pravidiel zaokrdhlovania a vys

o,

edok zapisat.




Tematicky celok:
Geometria a meranie
27 hodin

Obsahovy standard:

YVVVVYYV
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dizka tsecky v milimetroch,

dizka, &irka, meranie,

jednotky dizky: milimeter (mm), centimeter (cm), decimeter(dm), meter (m), kilometer (km),
vzdialenost, meranie vzdialenosti, porovnavanie vzdialenosti,

odhadované dizka, skutoénd dizka,

Cistota a presnost rysovania, volba vhodnej rysovacej pomdcky, hygiena a bezpecnost pri
rysovani,

$tvorcova siet,

rysovanie $tvorca a obdiZnika v $tvorcovej sieti,

oznat&ovanie vrcholov $tvorca a obdiznika velkym tlagenym pismenom

zvacSenie a zmensenie rovinnych Utvarov v Stvorcovej sieti,

podobné utvary (na propedeutickej Urovni),

vrchol, hrana a stena kocky,

stavba z kociek, plan stavby z kociek (podorys stavby s vyznacenym poctom na sebe stojacich
kociek),

rady, stipce (pri stavbach z kociek).

Vykonovy Standard:

odmerat dizku Usecky (s presnostou na milimetre),

porovnat a usporiadat Usecky podla dizky,

narysovat Usecku danej dizky (s presnostou na milimetre),

odmerat dizku (Sirku) predmetu za pomoci pravitka (s presnost’ou} na milimetre) a vysledok
merania zapisat,

spravne pouzit a oznacit jednotky dizky,

porovnat jednotky dizky,

odmerat vacsie vzdialenosti v metroch,

porovnat vzdialenosti,

odhadnut dizku dsecky,

odhadnut kratgiu dizku v centimetroch (milimetroch) a dlhsiu dizku v metroch,

osvojit si a pouzit zakladné zasady rysovania,

narysovat rovinné Utvary v Stvorcovej sieti a oznacit ich vrcholy velkym tlaéenym pismenom,
vyznacit bod, ktory danému geometrickému Utvaru patri, resp. nepatri,

zvadsit a zmensit rovinné Utvary v §tvorcovej sieti (Stvorec, obdiznik),

identifikovat steny, hrany a vrcholy kocky,

postavit stavbu z kociek na zaklade planu,

vytvorit plan stavby z kociek.

Tematicky celok:
Riesenie aplikacnych tloh a tloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie
15 hodin

Obsahovy standard:

YV VYV

ista udalost, mozna udalost, nemozna udalost,

pravdivé tvrdenie, nepravdivé tvrdenie,

kvantifikované vyroky: aspori jeden, prave jeden, najviac jeden,
pravidlo vytvarania postupnosti,




VVVVVVVVYVYVYVVYY

pravidlo, symbol,

systém pri vypisovani dvojcifernych (trojcifernych, stvorcifernych) cisel,
slovné ulohy s kombinatorickou motivaciou (na Urovni manipulacie a znazornovania),
nepriamo sformulované ulohy na nasobenie a delenie,

zber Udajov, rézne sposoby zaznamenavania Udajov (grafické, numerické),
¢asti tabulky: riadok, stipec, udaj,

stipcovy graf,

jednotky ¢asu: hodina, minuta, sekunda,

premena jednotiek casu,

znazornenie ¢asu na ruci¢kovych hodinach,

zapisanie ¢asu na digitalnych hodinach,

aplikacné ulohy,

numerické a slovné ulohy z oblasti finanénej gramotnosti.

Vykonovy Standard:

rozlisit istU udalost, moznu udalost, nemoznd udalost,

rozhodnut o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia,

rozlisit a spravne pouzit kvantifikované vyroky,

identifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov,

na zaklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko Cdisel, znakov,
symbolov,

vytvorit systém pri hladani a zapisovani réznych dvojcifernych (trojcifernych, stvorcifernych)
Cisel zlozenych z danych Cislic (Cislice sa m6Zu aj opakovat),

vytvorit rézne dvojciferné (trojciferné, Stvorciferné) ¢isla z mnoziny &islic (Eislice sa mézu aj
opakovat),

vyriesit slovné ulohy s kombinatorickou motivaciou,

vyriesit nepriamo sformulované dlohy na nasobenie a delenie v obore nasobilky,

zozbierat, zoskupit, zaznamenat Udaje réznymi spbsobmi,

z danych ddajov vytvorit prehladnu tabulku,

doplnit do tabul'ky chybajice udaje,

popisat Casti tabulky, orientovat sa v tabulke,

vyuzivat tabulku ako nastroj na riesenie Gloh,

orientovat sa v stipcovom grafe,

dokreslit chybajuce Gdaje do stipcového grafu,

vyriesit aplika¢né dlohy stvisiace s orientaciou v tabulke alebo stipcovom grafe,

oznacit a pomenovat jednotky ¢asu,

premenit jednotky ¢asu,

urcit ¢as na digitalnych i rucickovych hodinach,

znazornit ¢as na digitalnych i ruci¢kovych hodinach,

zapisat ¢as z rucickovych hodin do digitalnych a naopak,

vyriesit aplikacné ulohy stvisiace s orientaciou v Case,

najst niekolko spdsobov zaplatenia danej sumy,

vyriesit primerané Ulohy z oblasti financnej gramotnosti.

NNRNNN

Prierezové témy:

Finan¢na gramotnost
Citatel'ska gramotnost
Enviromentalna vychova
Ochrana Zivota a zdravia
Multikulturna vychova




4. rocnik

Casova dotécia:

rocne: 132 vyucovacich hodin

tyZdenne: 4 vyucovacie hodiny

Tematicky celok :
Nasobenie a delenie v obore nasobilky
52 hodin

Obsahovy Standard:

VVYVVVVVVVVVYVYVVVVYVYYVYY

A\ 4

ndsobenie a delenie pouZitim zautomatizovaného spoja

Cinitel, sucin, delenec, delitel, podiel

niekol'kokrat viac, niekolkokrat menej

komutativnost ako vlastnost nasobenia (na propedeutickej Urovni)

nasobenie a delenie ¢islami 10, 100 a 1000

rovnica (na propedeutickej Urovni)

okruhle zatvorky, vyznam zatvoriek

pocitanie Uloh so zatvorkami

jednoduché slovné ulohy typu:

urcit sucet viacerych rovnakych s¢itancov

zvacsit dané Cisla niekolkokrat

rozdelit dané ¢islo na dany pocet rovnako velkych ¢asti (delenie na rovnaké casti)
rozdelit dané ¢islo na ¢isla danej velkosti (delenie podla obsahu)

zmensit dané Cislo niekol'kokrat

porovnat podielom

priama umernost (na propedeutickej Urovni)

zlozené slovné Ulohytypu:a+a.b,a+a:b,a.b+c,a.b+c.d

matematizacia redlnej situacie

elementy postupu riesenia slovnej ulohy: ¢itanie textu slovnej tlohy, s porozumenim, zapis,
grafické zndzornenie slovnej tlohy, formuldcia a vyrieSenie matematickej ulohy, kontrola
spravnosti rieSenia, odpoved'

geometrické modely zlomkov: Use¢kovy model, kruhovy model, obdiznikovy model (na
propedeutickej Grovni)

Vykonovy standard

vynasobit a vydelit prirodzené ¢isla v obore nasobilky do 100 spaméti,

aktivne v komunikacii pouzivat pojmy cinitel, sucin, delenec, delitel, podiel,

zvacsit (zmensit) dané Cislo niekolkokrat,

pri rieSeni Uloh vyuzit komutativnost nasobenia,

vynasobit a vydelit prirodzené cislo 10, 100 a 1000,

vyriesit jednoduchu rovnicu na nasobenie a delenie v obore nasobilky,

vyriesit jednoduché Ulohy na nasobenie (delenie) so zatvorkami,

vyriesit jednoduché slovné ulohy na nasobenie a delenie prirodzenych ¢isel v obore nasobilky
do 100,

vytvorit slovné ulohy k danému numerickému prikladu na nasobenie a delenie v obore
nasobilky do 100,

vyriesit slovné Ulohy na priamu Umernost,

vyriesit zloZené slovné ulohy,

zmatematizovat primerané redlne situacie,

pri rieSeni slovnej Glohy vyuZit v pripade potreby jednotlivé elementy postupu riesenia,




znazornit na primeranom geometrickom modeli danu ¢ast celku (polovicu, tretinu,
stvrtinu,..).

Tematicky celok :
Scitanie a odcitanie v obore do 10 000
35 hodin

Obsahovy Standard:

YV VYV
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sCitanec, sucet, mensenec, mensitel, rozdiel

pamatové séitanie a odCitanie:

sCitanie a odcitanie celych desiatok, stoviek, tisicok

pricitanie celej desiatky, stovky, tisicky k trojcifernému (Stvorcifernému) cislu odcitanie
jednociferného Cisla, celej desiatky, stovky, tisicky od trojciferného (stvorciferného) Cisla
komutativnost ako vlastnost s¢itania (na propedeutickej Grovni)

algoritmus pisomného scitania a odcitania dvoch prirodzenych cisel bez prechodu i s
prechodom cez zaklad 10

sCitanie troch a viacerych prirodzenych cisel

sCitanie a odc¢itanie s vyuzitim kalkulacky

zatvorky, vyznam zatvoriek, pocitanie Uloh so zatvorkami

s€itanie a od¢itanie so zatvorkami

rovnice (na propedeutickej Urovni)

jednoduché slovné ulohy na scitanie:

urcit sucet, ak si dané séitance

zvacsit dané Cislo o niekolko jednotiek

jednoduché slovné udlohy na odditanie:

urcit rozdiel dvoch ¢isel

zmensit dané ¢islo o niekol'ko jednotiek

porovnat rozdielom

zloZzené slovné Ulohy typu:a+b+c,a—b—-c,a—(b+c), (a+b)—ca+(a+b),a+(@a—-b)
odhad, priblizne, presne

slovné ulohy s neprazdnym prienikom elementy postupu riesenia slovnej Ulohy: citanie textu
slovnej udlohy s porozumenim, zapis, grafické zndzornenie slovnej udlohy, formuldcia a
vyrieSenie matematickej tlohy, kontrola spravnosti rieSenia, odpoved

matematizacia realnej situacie

Vykonovy standard:

aktivne v komunikacii pouzivat pojmy s¢itanec, suc¢et, mensenec, mensitel, rozdiel,
s¢itat a od¢itat prirodzené Cisla spamati,

pri rieSeni Uloh vyuzit komutativnost scitania,

pisomne séitat dve prirodzené ¢isla (algoritmus pisomného séitania),
pisomne od¢itat dve prirodzené Eisla (algoritmus pisomného od¢itania),
pisomne scitat tri a viac prirodzenych Cisel,

s¢itat a od¢itat prirodzené disla s vyuzitim kalkulacky,

vyriesit jednoduché ulohy na scitanie (od¢itanie) so zatvorkami,

vyriesit jednoduché rovnice,

vyriesit jednoduché slovné Ulohy na séitanie a od¢itanie,

vyriesit zlozené slovné ulohy,

sformulovat text slovnej tlohy k numerickému prikladu,

vyriesit slovné Ulohy s vyuzitim zaokrdhlenia prirodzenych éisel,
odhadnut vysledok ulohy,

vyriesit primerané slovné ulohy s neprazdnym prienikom,




pri rieSeni slovnej Ulohy vyuZit v pripade potreby jednotlivé elementy postupu riesenia,
zmatematizovat primerané realne situacie.

Tematicky celok :

Geometria a meranie
29 hodin

Obsahovy Standard:
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premena jednotiek dfiky (mm, cm, dm, m, km)

zmieané jednotky dizky

premena zmiesanych jednotiek dizky

mnohouholnik, oznac¢enie mnohouholnika (ABCD, ABCDE,...)

vrchol a strana trojuholnika, $tvorca, obdiZnika, $tvoruholnika, patuholnika,

oznacenie vrcholov mnohouholnika velkymi tlacenymi pismenami

protilahlé a susedné strany

uhlopriecka

vlastnosti rovinnych geometrickych Gtvarov: pocet stran, pocet vrcholov, dizky susednych a
protilahlych stran

kruh, kruznica, kruzidlo

Casti kruznice (kruhu) a ich oznacovanie: polomer (r), priemer (d, @), stred (S)

rysovanie kruznice (kruhu):

s lubovolnym stredom a lubovolnym polomerom

s danym stredom a fubovolnym polomerom

s danym stredom a danym polomerom

dizka strany trojuholnika, $tvorca a obdiZnika

rysovanie lubovolného trojuholnika

rysovanie trojuholnika, ak st dané dizky jeho stran

sucet, rozdiel diZok Useciek; nasobok dizky Gsecky

obvod $tvorca, obdiznika a trojuholnika (na propedeutickej trovni) ako stcet dizok stran

Vykonovy standard:

premenit jednotky dizky (aj zmiesané),

identifikovat a pomenovat mnohouholnik (Stvoruholnik, patuholnik, ...),

vymenovat vrcholy a strany mnohouholnika (trojuholnika, $tvorca a obdiznika, $tvoruholnika,
patuholnika, ...)

oznacit vrcholy mnohouholnika (trojuholnika, Stvorca a obdiznika, $tvoruholnika,
patuholnika, ...),

vyznadit protifahlé i susedné strany $tvorca a obdiZnika,

v $tvorci a obdiZniku vyznadit uhlopriecky,

popisat vlastnosti rovinnych geometrickych utvarov (trojuholnik, $tvorec, obdiZnik),

rozliSit, pomenovat kruh a kruznicu,

urcit, vyznadit a pomenovat v kruznici (kruhu) stred, polomer, priemer,

narysovat kruznicu (kruh) pomocou kruzidla,

odmerat dfiky stran trojuholnika, Stvorca, obdiznika (s presnostou na milimetre),

narysovat trojuholnik a pomenovat jeho vrcholy,

urcit sucet dvoch a viacerych Useciek graficky a numericky,

uréit rozdiel dvoch Useciek graficky a numericky,

urcit nasobok Usecky graficky a numericky,

vypotitat obvod trojuholnika, $tvorca a obdiZnika ako st¢et di?ok stran,

vytvorit z kociek rozne stavby podla planu,

vytvorit a slovne opisat vlastnud stavbu z kociek,




nakreslit plan stavby z kociek.

Tematicky celok :
Riesenie aplikacnych uloh a tloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie
16 hodin

Obsahovy Standard:

VVVVVVVVYYY

zdévodnenie rozhodnutia o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia

zloZzené vyroky s pouzitim spojok a, i, aj, tiez, zaroven, alebo (na propedeutickej Urovni)
pravdivost (nepravdivost) zlozeného vyroku (na propedeutickej Grovni)

slovné ulohy na vyrokovu logiku

nepriamo sformulované ulohy

slovné ulohy s kombinatorickou motivaciou (na Urovni manipulacie a znazorfovania)
&asti tabulky: riadok, stipec, udaj

stipcovy graf, daje v stipcovom grafe, legenda

aplika¢né dlohy

numerické a slovné ulohy z oblasti finanénej gramotnosti

Vykonovy Standard:

vytvorit pravdivé (nepravdivé) tvrdenie,

zdévodnit pravdivost (nepravdivost) tvrdenia,

vytvorit zloZzené vyroky a rozhodnut o ich pravdivosti (nepravdivosti),

vyriesit slovné ulohy na vyrokovu logiku,

vyriesit nepriamo sformulované Ulohy na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10 000,
vyriesit slovné ulohy s kombinatorickou motivaciou,

zozbierat, zoskupit, zaznamenat Udaje réznymi spbsobmi,

z danych Gdajov vytvorit prehladnu tabulku,

popisat ¢asti tabulky, orientovat sa v tabulke,

doplnit do tabul'ky chybajuce udaje,

orientovat sa v stipcovom grafe,

dokreslit chybajtice Gdaje do stipcového grafu,

vyriedit aplika¢né dlohy stvisiace s orientaciou v tabulke alebo v stipcovom grafe,
vyriesit aplikacné ulohy stvisiace s orientaciou v Case,

vyriesit primerané Glohy z oblasti finan¢nej gramotnosti

NNNRNXNEN

Prierezové témy:
Finan¢na gramotnost
Citatel'skd gramotnost
Enviromentalna vychova
Ochrana Zivota a zdravia
Multikulturna vychova

Hodnotenie matematiky v ro¢nikoch 1. - 4.

Kritéria hodnotenia su vypracované podla Metodického pokynu €.22/2011 z 1. maja 2011 na
hodnotenie Ziakov zakladnych $kol, Ministerstvo Skolstva Slovenskej republiky, Bratislava 2011. Na
kontrolu a hodnotenie Ziakov sa budu uplatriovat nasledovné formy:

1. Verbalna forma
- zistovat a hodnotit sa bude osvojenie zakladnych poznatkov stanovenych vykonovym Standardom
- pri prezentovani vedomosti sa budl uprednostriovat Ziaci na zaklade dobrovolnosti




2. Pisomna forma
- kontrolovat a hodnotit sa bude osvojenie zakladnych poznatkov prostrednictvom testu na konci
tematického celku alebo skupiny podobnych uc¢ebnych tém.

Kritéria hodnotenia:

100% - 90% vyborny -1
89% - 75% chvalitebny -2
74% - 50% dobry -3

49% - 30%
29% - 0%

dostatocny -4
nedostatocny -5

3. Praktické aktivity
- hodnotenie praktickych zruc¢nosti
- samostatnost a spravnost tvorby zaverov, aktivita na hodine

Hodnotenie pisomnych previerok
Systém hodnotenia je zaloZeny na bodovacom systéme, z ktorého sa vypocitava percentualna

Uspesnost. Ucitel na zaklade zvazZenia a potreby zaradi nasledovné previerky a kratke pisomné prace:
Previerky do 30 minit nemusia byt vopred oznamené Ziakom. Previerkam nad 30 minat vidy

predchadza opakovanie.

Pocet bodov 100%--90% 89%-75% 74%-50% 49%-30% 29%-0%
1 2 3 4 5
10 10- 9 8-7 6-5 4-3 2-0
11 11-10 9-8 7-6 5-3 2-0
12 12-11 10- 9 8-6 5-4 3-0
13 13-12 11-10 9-7 6-4 3-0
14 14-13 12-11 10-7 6—-4 3-0
15 15-14 13-11 10- 8 7-5 4-0
16 16-14 13-12 11-8 7-5 4-0
17 17-15 14-13 12-9 8-5 4-0
18 18-16 15-14 13-9 8-5 4-0
19 19-17 16-14 13-10 9-6 5-0
20 20-18 17-15 14-10 9-6 5-0
21 21-19 18-16 15-11 10-6 6-0
22 22-20 19-17 16-11 10-7 6-0
23 23-21 20-17 16-12 11-7 6-0
24 24-22 21-18 17-12 11-7 7-0
25 25-23 22-19 18-13 12-8 7-0
26 26-23 22-20 19-13 12-8 7-0
27 27-24 23-20 19-14 13-8 7-0
28 28-25 24-21 20-14 13-8 8-0
29 29-26 25-22 21-15 14-9 8-0
30 30-27 26-23 22-15 14-9 8-0
31 31-28 27-23 22-16 15-9 9-0
32 32-29 28-24 23-16 15-10 9-0
33 33-30 29-25 24-17 16-10 9-0
34 34-31 30-26 25-17 16-10 10-0
35 35-32 31-26 25-18 17-11 10-0







